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1)

2)
3)
4)
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11)

1)
2)

Anschlusse Ruckseite

Ful3schalter-Anschluss. Hier kdnnen verschiepeogrammierbare Kommandos
Uber die (optional erhaltlichen) Ful3schalter abigerwerden, z.B. SONG +/-,
Patch-Wechsel der Eingéange, Performance-SeledDetd®rogrammierung
erreichen Sie Uber die Funktionen CONSOLE->UTILI®&LOBAL->PEDAL 1
/ 2 MODE.

Kopfhoreranschlisse, schaltbar fuir MASTER, MOGIR, SAMPLES, IN 1,2,3,4
MASTER-OUT Links/Rechts, Klinke

MASTER-OUT Links/Rechts, XLR

MONITOR-OUT, individuell belegbar

4 Audio-Inputs, XLR und Klinke

Ein/Ausschalter

Netzanschluss

Gerauscharmer Lufter, Ein/Ausschaltung lastagigan

4 Hardware-Filter, 12dB, 100Hz (Antipop), sgdiZilr Mikrofone
RCA-Videoausgang, Composite, zum AnschlussWatvideo/Beamer etc.

Anschlusspanel rechts

Mausanschlul3 PS/2 i
Parallel-Port (LTP 1) zum Anschluss eines Ulagingskabels (Megabeat PRO)
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3)
4)
5)
6)
7
8)
9)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

9)

10)

2x Ethernet-Ports RJ45

Anschlisse der internen Tonerzeugung (deaktjvier

Tastaturanschluss PS/2

Serieller Port (COM1)

VGA-Anschluss fur Monitor

4x USB 2.0

Midi Ein/Ausgang. In der momentanen Softwareigr&ingang Kanal 1-16,
Ausgang Kanal 10

Frontansicht

AND CLAP YOUR HANDS
TWICE AND IFIT
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Lautstarkeregler Midi/Audio

Lautstarkeregler Samples

Lautstarkeregler fir Audioeingange 1-4

Lautstarkeregler fir evtl. angeschlossenes Kaybo

Master-Lautstarke fur alle Sektionen (incl. Aadtiputs 1-4)

Data-Wheel zur Verdnderung der gewahlten Pasmet
Start/Stop/Pause-Tasten

CONSOLE-Taster zum umschalten auf die virtu€Hstatur bzw. auf die Lyrics-
Editor-Funktionen

HELP-Taster. Diese Taste erméglicht den Zuguiff die Hilfe-Funktion, die alle
gewahlten erklart und durch das integrierte Videode-Modul jederzeit
reproduzierbar ist.

SELECT-Knopf, arbeitet alternativ zum Touch&gar



11)  WINDOW-Knopf, arbeitet ebenfalls alternativ zdmuch-Screen
12) CURSOR-Tasten z.B. zur Anwahl von Songs, olemeTbuch-Screen zu
benutzen. Sie dienen ebenfalls zur Anwahl divevésmupunkte

Bildschirminhalte und Bedienfunktionen
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1) Sample-Anwahl. 9 Taster zum ausldosen der getad8amples. Sample-Loop-
Funktion in Vorbereitung

2) Parameter-Ubersicht des momentan geladenen (ENRFSONG) und
folgendem abzuspielenden (NEXT SONG). Folgende &omén stehen zur
Auswahl:

- Stummschalten der Melodiespur (Midi-Kanal 4)

- Tempo

- Lautstarke

- In Vorbereitung: MALE/FEMALE/VOICE_CANCEL fur Auid-
Files.

3) ADJUST zur Veranderung diverser Songparameter (dpater mehr), EQ
zum editieren der Equalizer, SAVE zum dauerhaftespaichern der gemachten
Anderungen. TRANSPOSE zeigt evtl. programmiertenpasitionen an.

4) Diese Sektion zeigt, je nach gewahltem Modusedér die Lautstarke der 8
Audioquellen, einen Analyzer oder die Uhrzeit

5) 8 Taster fur den Zugriff auf die 8 Audioquelliemd deren Parameter

6) Folgende Tasten stehen zur Auswabhil:

a) X-FADE zum Uberblenden von einem Song auf den
nachsten Song. Hier stehen

b) 0,8, 3 oder 6 Sekunden zur Auswahl. X-FADE kanah
deaktiviert werden.

C) CUE/CUT (Dazu spater mehr)



d) SYNC dient zum Angleichen des Tempos von aktoell
Song (grin) und folgendem Song (rot)

e) NOLINK. Auch hier gibt es verschieden Modi:
NOLINK stoppt die Wiedergabe nach jedem Song
LINK spielt alle Songs einer Gruppe nacheinarateund stoppz
nach dem letzten Song der jeweiligen Gruppe
LOOPALL hat dieselbe Funktion wie LINK, startaedonggruppe
aber immer wieder von vorne (Bis man STOP drickt alér Strom
alle ist)
LOOP 1 wiederholt ein gewahltes Songsegment inwieder
RANDOM gibt die Songs einer Liste in zufélligeeiRenfolge wider

7 Dieser virtuelle Slider dient zum ,Anfahren‘hes bestimmten Taktes
innerhalb eines Files. Dies dient z.B. fiir Ubungsaike oder zum setzen von
LOOP 1-Punkten

8) Diese Leiste enthalt die Funktionstasten INFOr{rantaner und evtl. nachster
Song), NEW GRP zum erstellen einer neuen Playld@YE um innerhalb
einer Gruppe einen Song zu verschieben, REMOVE ong$aus einer Liste
zu entfernen sowie SAVEGRP zum speichern der Amdgm, die an einer
Gruppe vollzogen wurden.

9) Reserviert fur die Anzeigen tber Synchronistaibratures

10)  Funktionstasten fir SYNC GROUP LIST zur BPM-Agspung aller Files mit
kompatiblem Tempo (+/- 15% Differenz, max. 100 SHn§YNC SAMPLE
LOOPS zur Synchronisation der Samples noch nicptamentiert!

11) Liste aller in einer Gruppe enthaltenen Songs

12) SELECT zum anwahlen eines Songs innerhalb dgppgg, ADD SONG dient
zum kurzfristigen Einfligen eines oder mehrerer Songine bestehende Gruppe,
ohne erst ins Bearbeitungsmenu der Gruppe wechseimissen.

13) Liste aller auf dem MATRIX ONE befindlichen Sy egal ob Midi oder Audio.
Die Songs kénnen per Datenrad, virtuellem Slider&ursortasten angewéhlt

werden.

=l
Fi= =T
=

Durch Druck auf die Cursortaste nach links 6ffrnelh sler BROWSER, durch den Sie auf
folgende Ordner zugreifen kdnnen:

ALL SONGS (alle Midi & Audio-Daten)

AUDIO SONGS (nur Audio-Files)

MIDI SONGS (nur Midi-Files)

GROUPS (gespeicherte Songgruppen)

INPUT SCENES (Presets der 4 Eingangskanéle, Eurd alle
anderen Parameter dieser Kanale)

LYRICS (einfiigen von .txt-Files ohne Midi- odeudiofiles)
MASTER SCENES (Presets fur Master, Monitor, Giagpien EQ
etc)

PERFORMANCES ( Presets flir den Bereich ,KEYB")
SAMPLES (fur die Unterfunktionen der Samples)
SOUNDFONTS (Soundbank im Format SF2)



- STYLES (Styles fir den eingebauten Arranger, YANK.sty-
Format)

14)  LYRICS-Display zur Anzeige der Texte (wenn &iié vorhanden). Ebenso

werden unterhalb des Texte vorhandene Akkord-Syenaoyezeigt. Durch Druck
auf die Lupe vergréssert sich die Anzeige

Grundlegende Funktionen und Kurzbeschreibung:

Durch driicken der Taste CONSOLE erscheint im Displae Art Tastatur, die zum
einfachen Suchen von Files dient und noch andanktiewmnen bereit halt:
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1) Anzeigenfeld fur alphabetisches Suchen von Fien Lyrics-Editor oder die
Umbenennung von Songs

2) UTILITY. Durch dricken dieser Taste erscheingémde Anzeige:
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a) Zum importieren kompatibler Files



Es gibt verschiedene Mdglichkeiten und Quellen ulesFzu importieren. Folgende
Maglichkeiten stehen zur Auswabhil:

CDI/DV Ubertragung von Megabeat Pr

O

USB-Laufwerk (Festplatte,
Stick, Kartenleser etc)

USB- Floppylaufwerk

(optional)

An der Farbe des Displays erkennen Sie, ob dieillg&domponente angeschlossen ist.
(Farbig = verbunden, Grau = nicht verbunden)

Wenn Sie ein (optionales) CD/DVD-ROM Laufwerk arge®en, konnen Sie Audiotracks
direkt in den MATRIX ONE Uberspielen.

Das Menu fur den Import sieht nun wie folgt aus

Auf der linken Seite sehen Sie die Ordner, diesF@ethalten. Sie kdnnen entweder die
Ordner 6ffnen oder aber komplett kopieren.

Mit SELECT waéhlen Sie alle vorhandenen Files anSBEECT ALL macht diese Auswabhl
rickgéngig. SELECT dient zum anwahlen einzelnergSoRks gibt auch eine PRELISTEN
Funktion die es erlaubt, einen Midi bzw. Audiof®R dem Import anzuhdren.

IMPORT FILES startet die Datenubertragung, EXITiasst dieses Menu.

b) WEB dient zur direkten Verbindung mit der MATRONE
Homepage, um alle verfigbaren Updates schnell und
einfach zu installieren

C) SCREEN CALIBRATE dient zur Neujustierung des
Displays, ist aber im Normalfall nicht notwendig

d) SOFTWARE UPGRADE

e) SCREEN SAVE aktiviert den Bildschirmschoner

f) DISK OPTIMIZATION enthélt einige Dienstprogramme
wie Defragmentierung etc, um die Performance zilezh

s)] DELETE FILES dient zum Léschen von Files und
funktioniert genauso wie das Import-Menu.

h) EXPORT FILES dient zum Speichern von Files atéme
Datentrager. Funktion ahnlich des Import-Menues.



)) GLOBAL SETUP beinhaltet die Systemeigenen Fuorktin
wie Einstellungen der Ful3schalter, Helligkeit désplays,
VGA und RCA-Ausgange etc.

Kehren wir nun zurtick in den Modus CONSOLE

3) Dient zum Modifizieren oder eingeben von Texten

4) Dient zum Umbenennen von Songs bzw. Files. [Beren Namen kdnnen Sie tGber
das virtuelle Keyboard eingeben und durch driclenBENTER bestatigen

5) Dient zum Umschalten der Tastatur (weitere Syejbo

Ein weiteres Bedienmerkmal befindet sich im unté8ereich des Touch-Screens. Es handelt
sich um 8 virtuelle Taster.

ﬁm SAMFP IN1 1IM2 1IN3 IN4 KEYE MAST

Die Grundfunktionen wurden bereits weiter oben basben. Trotzdem mochten wir an
dieser Stelle einmal die Funktion ADJUST naherwtdén:

A7 BT9 B56 AT @7 AT9 AT9 W79

c Fiano 1 Fan [AXLTINEL: 1/
'_'---_____-~I }> 1an an MR T EDCORE AP

EES TORE S0Ln MUTE EDIT EXIT

Y LN

a) Anzeige der Midi-Kanalnummer

b) Slider-Volumen

C) Navigationstaste links/rechts

d) RESTORE macht alle Anderungen riickgangig unzt sies File in den
Ursprungszustand zurtick

e) SOLO um nur den gewahlten Kanal abzuhéren, MuimEden gewahlten Kanal
stumm zu schalten

f) EDIT zum Aufrufen der Bearbeitungsparametergewahlten Spur:



Panorama DX/S

Lautstarke und
Effektanteil

N

+/- 1 Oktave

Momentan aktueller
Sound des Kanals

Anwahl der
einzelnen Kanale

Beschreibung der Fun

ktionstasten (von links nachtsy:

RESTORE macht alle Anderungen des Kanals riickgang
SF:GLOB dient dazu, einen beliebigen Midikanal einem
separaten SF2 Sound zu belegen

MIDID OUT zum routen der Kanale auf den MIDI-Awsty (z.B. bei
Benutzung eines Vocalizers)

SOLO spielt nur den aktuellen Kanal ab

EXIT zum verlassen des Menus. Danach sehen fgjerfde
Meldung:

00 YO U WANT TD SAVE
CHARGES?

Dricken Sie YES zum speichern oder NO um das Mentedassen. Denken Sie daran, dass
gemachte Anderungen jederzeit durch RESTORE righkgaemacht werden kdnnen.

Ist Kanal 10 (Drumspur) angewabhlt, fiihrt ein Dricleaif MIDIOUT in den DRUM-
EDITOR. Hiermit ist es moglich, die einzelnen Sosiethes Drumkits und deren Velocity zu

editieren.

Anzahl aller in dem File
verwendeten Drum-Instrument

1%

Anwahl der Instrumente

Velocityregler

DR 1 ITEM
4 of 18 <« [ > ]

o . Anwahl der
DRIGINAL INSTRUMENT:

RESTORE macht alle
Anderungen riickgang

Druminstrumente

848 Snmare drum 2

NEVY INS THIMEN |-

. i
Ig \ LEVEL 838 Snare drum 1

RESTODRE 30L0 EXIT

i

SOLO spielt nur Kanal 10 ab

\erlassen des Fditc

Nach den Midi-Kanalen 1-16 stehen Ihnen zum editieroch die Kanale 17 bis 24 zur

Verfligung. Diese Kan
synchronisiert werden

ale sind fur die 8 Audiospuzastandig, die mit einem Midifile
kdnnen.



Lautstarke des gewahlten Audio-Tracks.
Hier wird auch der Hallanteil und der
Panorama Anteil am Monitorsignal geregelt

Auswahl eines der 4
Eingange

VOLLME REVERE MOMNITOR

soLn EXIT

Anzeige der bereits
aufgenommen
Audiosegmente

[Avdio Tokes
RECDRD DELTAKE cory
Aktivierung der Aufnahme. Loschen
(Standby) Start erfolgt eines
durch dricken von PLAY Takes

Kopieren eines Segments (Rot) in
einen anderen Track
Funktion noch nicht implementiert

Kehren wir nun zuriick zu unseren 8 FunktionstagtenSeite 8

2) SAMPLES Editierung der Samples (EQ, Panpot)
3) IN1-IN4 Editierung der Audioeingénge (on/dfQ graphisch UND

Parametrisch, Hallanteil)

4) KEYB ist fur die Funktionen verantwortlich, digr ein evtl.
angeschlossenes externes MIDI-Keyboard nétig gndrst einmal
gibt es hier bis zu 4 sog. LAYERS. Hier kbnnen dsozu 4 Sounds
Ubereinander gelegt werden.

Anzeige des aktuellen
Instruments

Die Funktionstasten sind wie folgt belegt:

Anzeige der restlichen 3
belegbaren Layers ,‘
g Yy oy

LAYERS

LAYER 1 INSTRLIMENT
FPiano 1 Pan
LAYER 2 INSTRUMENT
No Fatch
LAYER 3 INSTRUMENT
Ho Fatch
LAYER 4 INSTRURMENT
Ho Fatch

EDIT SAVE

- LAYERS schaltet die Belegung an oder aus

- EDIT dient zum editieren der Parameter (PAN/REBERHORUS)
und festlegen der SF2-Sounds

- SAVE speichert die Anderungen in einer PERFORMANSD

- MUTE schaltet das gewahlte Layer stumm

- ARRANG aktiviert den integrierten Arranger

TRANSPOSE
MUTE ARRANLG
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Um den Arranger nutzen zu kdnnen muss er natizlienst ,gefittert* werden. Dies

geschieht wieder Giber den BROWSER

=N
-
MAMNCES
S -

Nach offnen des Ordner mit den Styles kbnnen Smemnii den Cursortasten einen Style

anwahlen

A 1

LOAD STYLE

Durch drucken von LOAD STYLE konnen Sie den gewtitese Style in den MATRIX ONE
laden. Sie kdnnen alle Styles im Yamaha-Formatvestywenden, die in grofR3er Zahl im

Handel erhéltlich sind.

Nachdem Sie einen Style in das Arranger-Modul galdthben, ist selbiges einsatzbereit. Der
Style steht nun in mehreren Variationen zur Verfiggu

AUTO PLAY startet
den Style sobald eine
Taste am externen
Keyboard gedriickt
wird

F1AY

AR
C

MARH
n

R sreax DED BC
A a A

FILL

EREAK
B B

EHD B

EMDY
C AB C

FILL
n HA

L || oon

& & & 4/4 LAYER1

H

116

I
-
’
|

LEVEL TEMPO

EXIT

Eigene Lautstarkeregelung
fur den Arranger

Tempo-Einstellung

Verlassen des Arranger

Lautstarkeregelung der
einzelnen Arrangerspuren
(noch nicht implementiert)

Takt-

Layeranzeige

Anzeige
(Measure)
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Jetzt ist es an der Zeit, mal wieder bei unsereint@ellen Knopfen von Seite 8
vorbeizuschauen......

5) MASTER. Dient zum editieren der Master/Monitadu
Kopfhorerausgange. Hier befinden sich auch die Géagpalen
Parameter wie Master-EQ, Master-Effekte etc. Duiriltken der Taste

MASTER erscheint folgendes Menu:

A L
NN N K KERLB Z e
OFF OQFF OFF 0OFEC Jrr S5
SEERE
B~ EF B E B E
“SIIIHIJ SAMBP N1 N2 N3 N4 KEYE REV H
c RECDRD EO SAYE EFFECTS| FILTER
D E F G
a) Panorama-Einstellungen pro Kanal
b) Umschaltung der Eingangskanale IN 1-2 Stereo,
IN 1 Mono, IN 2 MONO etc.
C) RECORD ermaoglicht die Aufzeichnung der

Lautstarke und des Panoramas in Echtzeit. Nach
driicken dieser Taste erscheint folgendes Fenster:

Formatwahl der Aufnahme. Um
Speicherplatz zu sparen kann im
Format mp3 aufgenommen werden.

Eine unkomprimierte Aufnahme
(Wave) ist ebenso moglich Einstellen der Bitrate fur mp3 Aufnahmen. Idealésse

(10sec = ~ 10MB) sollte man hier eine Rate von 160/192 Kbps wéahlen

Umschaltung Mono/Stereo MP3
FORRIAT .
le8kbps
BAPATE + ¢+ &+ &+
Ruckstellung der gemachten STEREQ

Anderungen MODI

RES TORE|5YNCRELC | 5TART

Ist diese Funktion aktiviert (RO
startet die Aufnahme sobald ein
Signal anliegt

Aufnahmestart Verlassen des Menus
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d) EQ offnet das Equalizer-Menu. Die einzelnen Bezgen des
graphischen Equalizers sind unter den jeweiligéaesi
beschrieben. Es erscheinen drei virtuelle Knopfe:

- RESTORE macht alle Anderungen riickgangig

-  PNOISE erzeugt einen Testton (ACHTUNG!!! KANN WEHN!
ESS Ubernimmt keine Haftung fur zerstorte Boxensi&ker oder
Ohren)

- EXIT zum Verlassen des Menus

e) zum abspeichern der sog. MIXER SCENES

f) EFFECTS bietet den Zugriff auf folgende Effekipaeter:
- AUDIOREV, regelt die Parameter des audio-eigelPByzessors
-  MIDREV, regelt den Hall der Midi-Tonerzeugung
-  MIDCHOR, regelt den Chorus der Midi-Tonerzeugung

g) FILTER o6ffnet ein lustiges, buntes Fenster meiindSie die
Parameter zweier nicht zu unterschatzender Effelkigern
kénnen. Ein Cut-Off Filter und einen Flanger. Dagdmeter
kénnen bequem via TouchScreen bearbeitet werden:

Zugriff auf Sektion Echtzeitbearbeitung | | Flanger
»Cut Off* der beiden Effekt Sektion

Verlassen des
Menus

Linkfunktion zum
gleichzeitigen Editieren
beider Effekte

LINE CENTER ENHANLCEE :DFF | EXIT

Center-Stellung Funktion noch nicht
(Rucksetzung implementiert

h) Durch driicken dieses Tasters konnen jeweilhedene
Einstellungen fir Master- und Monitorausgange voogemen
und gespeichert werden

i) Regelung des Reverb-Anteils fur Monitor/Master

[) Lautstarkeregelung der 7 Soundquellen (aktiyi®gnn
MON=LR grau leuchtet)
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CUE/CUT

Mit dieser Funktion ist es moglich, Songs nachdhrelividuellen Bedurfnissen zu
schneiden. Was seit einiger Zeit fur Wavefilesigdllormal ist kann MATRIX ONE auch mit
Midifiles machen: Einfach und komfortabel schneidem Klartext heil3t das, dass ein
Midifile in eine Waveform umgewandelt wird. Nachdem Song ausgewahlt wurde (griin)
driicken Sie die Taste CUE/CUT, worauf die MelduBty|LDING WAVEFORM FROM
FILE" erscheint. Das bekannte Display andert siafadf wie folgt:

Startpunkt. Anzeige der Wellenform. Sie lasst sich taktgenau
Nachdem ein Startpunkt anfahren und anhéren. Die Wellenform lasst sich
festgelegt ist, zoomen Sie problemlos in ¥4, 1/8, 1/16, 1/32 etc. zerlegen

mit den Cursortatsten

horizontal durch die

Wellenform
-83:28:39 03:23:25 a8 ;08

START END GO_TD e SAVLDODPF
Endpunkt. Bedienung wie
bei Startpunkt.

Schaltet zwischen START- und Zur nachsten Dient zum Abspeichern des
END-Punkten hin und her. Menueseite geschnittenen Audiosegments.

Dieses wird automatisch im
Verzeichnis SAMPLES-LOOPS
gespeichert und steht nun fur dig
Samplepads zur Verfiigung

Bitte beachten Sie, dass eine ,geschnittene” Ubarhing, egal ob zwischen Midi- oder
Audiofiles, nur mit Files funktioniert, die sich iselben Ordner befinden. Wahlen Sie nun
einen weiteren Song aus

Wahlen Sie mittels des
TouchScreens entwede\ ’
die grune (aktuelle) od '
die rote (folgender

Song) Waveform aus

CROSSFADE-Funktion ,
verfigbar wenn zwei Songs
geladen sind
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Um einen eigenen CROSSFADE zu programmieren, wabikezuerst END im ,grinen®
Bereich, danach START im ,roten“ (folgender Sori8gide Waveforms kénnen jetzt
synchronisiert werden. Dricken Sie die Taste CR@®&H-(siehe Grafik S.14 unten).

Mittels PAGE/VALUE kénnen Sie nun die Tempi anghea. Dricken Sie nun EXIT (rot)

um das Menue zu verlassen. Sie haben nun die MiéiglicYES (Speichern) oder NO

(verlassen ohne speichern) zu drtucken.

Instrumentenliste (Soundfont)

Pc#CCO

000:000 Piano 1 Pan
000:001 Piano 2
000:002 Piano 3
000:003 Honky Tonk
000:004 Ep1 Rhodes
000:005 Ep 2 Dx7
000:006 Harpsichord
000:007 Clavinet
000:008 Celesta
000:009 Glockenspiel
000:010 Music Box
000:011 Vibraphone
000:012 Marimba
000:012 Xylophone
000:014 Tubular Bells
000:015 Dulcimer
000:016 Organ 1 5t

t

gan St

n

Fr

1

n

Gt

Pc#CCO

000:047 Timpani
000:048 Strings 1 St
000:049 Strings 2 St
000:050 Synth Strings 1
000:051 Synth Strings 2
000:052 Choral Aahhs
000:053 Voice Oohs
000:054 Synth Vox St
000:055 Orchestra Hit
000056 Trumpet St Vib
000:057 Trombone
000:058 Tuba

000:059 Mute Trumpet
000:060 French Homs
000:061 Brass St
000:062 Synth Brass 1

_______ NN0063 Sv 2 )
st ShrareSa Vo ggo 0Tl OO <
000:065 Alto Sax Vib 000:019 Church C
000:067 Baritone Sax Vib nﬂﬂ1 Accondior
%:ﬁ Eboe 000:022 Harmonic

il 000:023 Bandone:
000:070 Bassoon 000:024 Nylon-str.
000:072 Piccolo DDDDEE Jazz Gt
ﬁ;gﬁ ;'H“; o 000:027 Clean Gt

: 000:028 Muted Gt
000:075 Pan Flute 000:029 Overdrive
000:076 Bottle Chiff 000030 Distortion
000:07T Shakuhachi m:m-l Guitar Hz
000:080 Square Wave 000:034 Electric B
000:081 Saw Wave 000:035 Fretless £
000:083 Chiffer Laad IZIDD:DGT Slap Bas:
D04 L 000:038 Synth Ba
000:086 S5th Saw Wave 000:040 Violin
000:087 Bass & Lead mﬂm.‘ Viola
000:088 Fantasia l]ﬂﬂ:ﬂd! Cello
000:090 Poly Synih St 000:044 Tremolo !
000:091 Space Voice St 000:045 Pizzicato
000093 Metal Pad St '
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128:008 Room Set
128:016 Power Set
128:024 Electronic Kit
128:025 TRBOA Kit
128:026 TRS09 Kit
128:032 Jazz Kit
128:040 Brush Kit
128:048 Orchestra Kit
128:056 Sfx Kit
128:127 CM-64/32L Kit
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